Student: Kwiatek Piotr
Grupa: 16X351

Sprawozdanie z zadania projektowego

Tres¢ zadania: Projekt i implementacja sklepu internetowego.

Funkcjonalnos$¢ aplikacji.
a) Opis rozpatrywanej dziedziny:

Sklep internetowy to serwis dajacy mozliwos¢ kupowania produktow za

posrednictwem Internetu. Stworzenie systeméw sklepow internetowych dato

mozliwos¢ uruchomienia handlu internetowego. Popularne systemy sklepow
internetowych to np. osCommerce lub Quick.Cart oparte na licencjach GPL.

Towary tak jak na potkach w hipermarkecie prezentowane sa na stronie

internetowej sklepu internetowego.

Kupowanie produktow w sklepie internetowym odbywa sie gtownie w kilku

naJwazme]szych krokach:

Krok pierwszy - Klient wyszukuje w sklepie pozadany towar. Moze to zrobic
za pomoca wyszukiwarki lub w wiekszych sklepach internetowych poprzez
przegladanie kategorii produktow, na ktore zostaty podzielone. Krok ten
konczy sie, gdy klient doda wszystkie pozadane przez niego produkty do
swojego wirtualnego koszyka (niektore proste sklepy internetowe nie
posiadaja koszyka, tylko od razu wyswietlaja formularz zaméwienia).
Krok drugi - Klient w tym kroku sktada zamowienie na towar znajdujacy sie
w koszyku. W wiekszosci przypadkow system zada od klienta zalogowania
sie lub, jesli klient jest pierwszy raz w danym sklepie rejestracji klienta w
bazie. Podczas rejestracji klient wypetnia dane teleadresowe oraz dane
kontaktowe.
Krok trzeci - Zaptata za towar. W zaleznosci od sklepu internetowego
mozna tego dokonac za pomocg przelewu, karta kredytowa lub zaptacic
przy odbiorze.
Inne kroki - Telefoniczne lub e-mailowe potwierdzenie zamoéwienia.

b) Za{ozema co do funkcjonalnosci aplikacji:

Stworzona przeze mnie aplikacja sklepu internetowego z faktu, iz zostata

napisana w jezyku C++ jest jedynie symulatorem prawdziwych systemow

sklepow internetowych napisanych w jezykach np. PHP z wykorzystaniem bazy
danych np. MySQL. Zatozeniem moim byto, aby zaprojektowac w aplikacji
wszystkie podstawowe funkcje sklepu internetowego:

- funkcje dostepne dla klienta: wyswietlanie wszystkich produktow,
wyszukiwanie produktéw, kupowanie, rejestracja, logowanie, koszyk (lista
zamowien)
funkcje dostepne z poziomu administratora: wyszukiwarka, wyswietlanie
produktéw, dodawanie produktéw, sortowanie, lista zamowien klientow,
edycja produktow w bazie, logowanie do panelu administratora.
funkcje bazy danych spetniaja pliki: magazyn.txt (baza produktow),
users.txt (baza klientow), zamowienia.txt (baza zamdwien).
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Model przypadkéw uzycia (Use Case Diagram)
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Scenariusze uzycia dla klienta.

1 Wyswietl koszyk
1.1 wybierz tryb klienta,
1.2 wybierz koszyk,
1.3 zaloguj sie,
1.3.1 jesli nie masz konta idz do punktu 1.4,
1.3.2 jesli udane idz do punktu 1.5,
1.3.3 jesli nieudane wroc do punktu 1.3,
1.4 zarejestruj sie,
1.5 wyswietl koszyk,
1.6 przegladaj zamowione produkty.
2 Wyswietl wszystkie produkty
2.1 wybierz tryb klienta,
2.2 wyswietl wszystkie produkty,
2.2.1 jesli istnieja idZz do punktu 2.3
2.2.2 jesli brak produktow w bazie idz do punktu 2.2
2.3 przegladaj produkty.
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3 Wyszukaj produkty
3.1 wybierz tryb klienta,
3.2 wybierz wyszukiwarke,
3.3 wybierz kryteria wyszukiwania
3.4 wpisz szukang fraze/zakres cenowy/zakres ilosciowy
3.4.1 jesli znaleziono idz do punktu 3.5
3.4.2 jesli nie znaleziono wrdo¢ do punktu 3.2
3.5 przegladaj pasujace produkty
4 Kup produkt
4.1 wybierz tryb klienta
4.1.1 wybierz wyszukiwarke,
4.1.2 wybierz kryteria wyszukiwania
4.1.3 wpisz szukang fraze/zakres cenowy/zakres ilosciowy
4.1.3.1 jesli znaleziono idz do punktu 4.1.4
1.3.2 jesli nie znaleziono wrdc do punktu 4.1.1

4,
4.1.4 przegladaj pasujace produkty
4.1.5 kupuj wybrane produkty
4.1.5.1 zaloguj sie
4.1.5.1.1 jesli nie masz konta idz do punktu 4.1.5.2
4.1.5.1.2 jesli nieudane idz do 4.1.5.1
4.1.5.1.3 jesli udane idz do punktu 4.1.6
4.1.5.2 zarejestruj sie
4.1.6 wpisz ilos¢ zamawianych sztuk
4.1.6.1 jesli wystarczajaca ilos¢ sztuk na magazynie dodaj do koszyka
4.1.6.2 jesli brak wystarczajacej ilosci sztuk wrdc¢ do punktu 4.1.4

Scenariusze uzycia dla sprzedawcy (administratora):

1 Wyszukaj produkty
1.1 wybierz tryb sprzedawcy,
1.2 zaloguj sie,
1.2.1 jesli logowanie udane idz do punktu 1.3,
1.2.2 jesli logowanie nieudane wro¢ do punktu 1.1,
1.3 wybierz wyszukiwarke,
1.4 wybierz kryteria wyszukiwania,
1.5 wpisz szukang fraze/zakres cenowy/zakres ilosciowy,
1.5.1 jesli znaleziono idz do punktu 1.6,
1.5.2 jesli nie znaleziono wroc do punktu 1.3,
1.6 przegladaj pasujace produkty.
2 Wyswietl liste zamowien
2.1 wybierz tryb sprzedawcy,
2.2 zaloguj sie,
2.2.1 jesli logowanie udane idz do punktu 2.3,
2.2.2 jesli logowanie nieudane wro¢ do punktu 2.1,
2.3 wybierz wyswietlanie listy zamowien,
2.4 przegladaj liste zamowien.
3 Wyswietl wszystkie produkty
3.1 wybierz tryb sprzedawcy,
3.2 zaloguj sie,
3.2.1 jesli logowanie udane idz do punktu 3.3,
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3.2.2 jesli logowanie nieudane wréc do punktu 3.2,
3.3 wybierz wyswietlanie wszystkich produktow,
3.4 przegladaj produkty.
4 Dodaj nowy produkt do bazy
4.1 wybierz tryb sprzedawcy
4.2 zaloguj sie
4.2.1 jesli logowanie udane idz do punktu 4.3
4.2.2 jesli logowanie nieudane wroc do punktu 4.2
4.3 wybierz dodawanie nowego produktu
4.4 wypetnij formularz dodawania nowego produktu
4.5 zdecyduj czy dodawac kolejne
4.5.1 jesli tak wréc do punktu 4.4
5 Edytuj istniejgcy produkt w bazie
5.1 wybierz tryb sprzedawcy
5.2 zaloguj sie
5.2.1 jesli logowanie udane idz do punktu 5.3
5.2.2 jesli logowanie nieudane wréc do punktu 5.2
5.3 wybierz wyszukiwarke
5.4 wybierz kryteria wyszukiwania
5.5 wpisz szukang fraze/zakres cenowy/zakres ilosciowy,
5.5.1 jesli znaleziono idz do punktu 5.4
5.5.2 jesli nie znaleziono wro¢ do punktu 5.6
5.6 przegladaj pasujace produkty
5.7 wybierz edytuj przy wybranym produkcie
5.8 wypetnij formularz edycji
6 Sortuj baze produktow
6.1 wybierz tryb sprzedawcy
6.2 zaloguj sie
6.2.1 jesli logowanie udane idz do punktu 6.3
6.2.2 jesli logowanie nieudane wréc do punktu 6.2
6.3 wybierz sortowanie
6.4 wybierz kryteria sortowania
6.5 zdecyduj czy uaktualni¢ baze

Opis przypadkéw uzycia:

1. Wyswietl Koszyk (klient)
Stuzy do wyswietlania zamowionych przez danego klienta produktéw. Za pomoca
klawiszy 'z’ (poprzedni) i ‘X' (nastepny) mozna przegladac produkty. Klawisz
'k' (kupuj) stuzy do kupowania produktu, klawisz 'q" (powroét) stuzy do powrotu do
gtownego menu klienta.

2. Wyswietl wszystkie produkty (klient i sprzedawca)
Funkcja stuzy do wyswietlania wszystkich produktow bedacych w ofercie sklepu
internetowego. Za pomoca klawiszy 'z' (poprzedni) i X' (nastepny) mozna
przegladac produkty. Klawisz 'k’ (kupuj) stuzy do kupowania produktu, klawisz
'q’ (powrot) stuzy do powrotu do gtownego menu klienta.

3. Wvyszukaj produkty (klient i sprzedawca)
Otwiera menu wyszukiwania produktow w bazie. Mamy do wyboru piec¢ kryteriow
wyszukiwania - wedtug: nazwy, kategorii, opisu, ilosci lub ceny. Wybierajac
nazwe, kategorie lub opis uzytkownik powinien wprowadzic interesujaca go fraze,
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ktora ma zosta¢ wyszukana odpowiednio w nazwie, kategorii lub opisie. W tym
przypadku ciag tekstowy sprawdzany jest znak po znaku dzigki czemu po wpisaniu
w zapytaniu do wyszukiwarki frazy ,wer” system znajdzie dla nas produkty
»rowerek”,  wersalka”, , power”. Wybierajac ilos¢ lub cene uzytkownik powinien
wpisac interesujacy go zakres.

4. Kup produkt (klient)
Najwazniejszy przypadek uzycia sklepu internetowego - kupowanie. Uzytkownik
podczas wyswietlania produktu za pomoca klawisza 'k’ (kupuj) sktada zamoéwienie
na dany produkt. Moze zdecydowac o ilosci zamawianych sztuk. Produkt pojawia
sie w jego koszyku (liscie zamdwien), a ilos¢ sztuk dostepnych w magazynie
automatycznie pomniejszana jest o zamoéwiong przez klienta ilo$¢ sztuk.

5. Wyswietl liste zamdéwien (sprzedawca)
Stuzy do wyswietlania przez administratorow listy zamowien. Za pomoca klawiszy
'Z' i 'X' mozemy przesuwac sie po zamowieniach od najstarszych do najnowszych.
Administrator sklepu internetowego otrzymuje informacje o ilosci zamoéwionych
sztuk przez danego klienta.

6. Dodaj nowy produkt do bazy (sprzedawca)
Kolejny przypadek uzycia wytacznie dla sprzedawcy (administratora) sklepu. Za
pomoca tej funkcji mozemy wypetniajac formularz dodac produkt do bazy. Po
dodaniu kazdego nowego produktu decydujemy czy dodawac dalej czy zakonczy¢
dodawanie.

7. Edytuj istniejgcy produkt (sprzedawca)
Administrator podczas wyswietlania danego produktu za pomoca klawisza
‘e’ (edytuj) uruchamia funkcje edytuj odpowiedzialng za modyfikacje istniejacego
produktu w bazie produktow. Po dokonaniu zmian zostajg wprowadzone zmiany do
bazy.

8. Sortuj baze produktow (sprzedawca)
Za pomoca tego przypadku uzycia posortowac produkty w bazie alfabetycznie
wedtug nazwy i kategorii oraz rosnaco wedtug ilosci oraz ceny. Po wykonaniu
algorytmu sortowania administrator moze zdecydowac czy zapisac¢ wyniki
sortowania do bazy danych (pliku).
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Model klas (class diagram)
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Zamowienie
+ |0 _zamowienia :int
+ 10 _produktu int
+ |D_kliznt= vint
+ |_sztuk cint
+ dodaj zamowisnie j :int

Opis klas
1 Klasa Produkt
Obiekty klasy Produkt to poszczegodlne produkty dostepne w sklepie
internetowym. Kazdy produkt zawiera zmienne opisujace poszczegélne cechy
wystawionego do sprzedazy produktu:
- nazwa (tablica znakow char[60]) zawiera nazwe produktu,
- opis (tablica znakow char[300] zawiera opis produktu,
- cena (liczba int) zawiera cene,
- kategoria (tablica znakow char[60]) zawiera nazwe kategorii, do ktérej nalezy
produkt,
- gwarancja (liczba int) zawiera informacje o dtugosci gwarancji (m-ce),
- ilosc (liczba int) zawiera liczbe sztuk produktu w magazynie.

Oprécz cech klasa produkt zawiera jeden konstruktor domyslny oraz kilka
metod:
- dodaj_produkt(); - konstruktor domyslny tworzacy wypetniajacy tworzony obiekt
danymi,
- edytuj_produtk(); - metoda aktualizujaca zmienne w obiekcie,
- wyswietl(); - metoda wyswietlajaca zawartos¢ zmiennych danego obiektu,
- kup(); - metoda zmieniajaca zmienna ilosc podczas procesu kupowania, wazny
komponent funkcji globalnej kupuj();, metoda zwraca true, gdy mozna zakupié
zadang ilos¢ produktu, badz false, gdy nie mozna.

2 Klasa Klient
Obiekty klasy Klient to klienci zarejestrowani w systemie sklepu internetowego.
Kazdy obiekt zawiera w uproszczeniu zmienne nick i haslo. Zmienna haslo jest
zahermetyzowana przed dostepem z zewnatrz klasy (enkapsulacja). Metoda
logowanie(); sprawdza czy podane na wejsciu nick i haslo pasuja do biezacego
obiektu, zwraca true w przypadku natrafienia na zgodny obiekt, badz false w
przeciwnym przypadku. Konstruktor domyslny rejestracja(); wypetnia zmienne
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nowotworzonego obiektu.

Klasa Zamowienie

Obiekty klasy Zamowienie to zamowienia ztozone przez obiekty z klasy Klient na
produkty z klasy Produkt. Kazdy obiekt z klasy Zamowienie zawiera cztery
zmienne:

- ID_zamowienia - unikalny identyfikator zamowienia utatwiajacy prace
sprzedawcy sklepu,

- ID_produktu - zmienna asocjujaca klase Zamowienie z klasg Produkt - zawiera
identyfikator produktu,

- ID_klient - zmienna asocjujaca klase Zamowienie z klasa Klient - zawiera
identyfikator klienta.

Klasa zamoéwienie posiada jeden konstruktor domyslny:
- dodaj_zamowienie(); - wypetnia zmienne nowotworzonego obiektu.

Opis relacji

1.

Relacja migedzy klasami Produkt i Zamowienie.

Obiekt z klasy Produkt jest w relacji jeden do wielu z obiektem z klasy
Zamowienie. Oznacza to, ze obiekt klasy Produkt moze by¢ powigzany z wieloma
obiektami klasy Zamowienie, natomiast obiekt klasy Zamowienie moze miec tylko
jeden odpowiadajacy mu obiekt z klasy Produkt. Inaczej produkt moze by¢
zamowiony wiele razy, jednak pojedyncze zamoéwienie moze opiewac tylko na
jeden produkt.

Relacja miedzy klasami Klient i Zamowienie.

Obiekt z klasy Klient jest w relacji jeden do wielu z obiektem z klasy Zamowienie.
Oznacza to, ze obiekt klasy Klient moze by¢ powigzany z wieloma obiektami klasy
Zamowienie, natomiast obiekt klasy Zamowienie moze miec tylko jeden
odpowiadajacy mu obiekt klasy Klient. Inaczej kazdy klient moze ztozyc wiele
zamowien, jednak kazde zamowienie moze opiewac tylko na jednego klienta.
Relacja miedzy klasami Produkt i Klient.

Obiekty z tych klas nie sa powigzane zadng relacja, poniewaz funkcje
posredniczaca spetniaja obiekty klasy Zamowienie. Mowiac inaczej obiekt
zamowienie wiaze obiekty z klasy Produkt i Klient.

Wykorzystane mechanizmy paradygmatu obiektowego.

1.

Enkapsulacja

Inaczej hermetyzacja. Zapewnia, ze obiekt lub funkcja zewnetrzna nie moze
zmienia¢ zmiennych innych obiektow w nieoczekiwany sposéb. Tylko wewnetrzne
metody obiektu sa uprawnione do ich modyfikacji. Kazdy typ obiektu prezentuje
innym obiektom lub funkcjom swadj ,interfejs wspotpracy”.

Przyktad:

Zmienna haslo w klasie Klientopatrzona jest sekcja private co powoduje jej
niedostepnos¢ dla obiektow i funkcji zewnetrznych. Jedynie metoda loguj();,
ktora jest upowazniona do odczytywania jej wartosci i poréwnywania jej z
zewnetrznymi zmiennymi.
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Zrzuty ekranéw odpowiadajace poszczegélnym przypadkom uzycia.

Ekran poczatkowy

e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

[1]1 ELIENT <zuwykly user)
[2]1 SPRZEDAWCA <administrator)
[g]l ZAKONCZ PROGRAM

- Wyswietl Koszyk
e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

TUOJE ZAMOWIENIA seex

— Mumer zamowienia: 2
ID produktu 4.
azwa: Radeon 93606

Kategoria: karty graficzne
Opis: 128mb RAM. 3ID-accelerator
Ilosc w magazynie: 39

ena: 118

warancja: 24

[LOSC SETUK:
DO ZAPLATY: 118

— poprzedni, x — nastepny,. e — ED¥TUJ, g — zakoncz przegladanie
— KUPUJE? _
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- Wyswietl wszystkie produkty
e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

Opis: 182 klawisze. microsoft natural kevhoard
Ilosc w magazynie: §

— poprzedni, x — nastepny,. e — ED¥TUJ, g — zakoncz przegladanie
— KUPUJE? _

- Wyszukaj produkty
e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

Gdzie szukac?

Mazuwa

Kategoria

Opis

Ilosc

Cena

Wroc do poprzedniego menu

odaj ciag znakow: klaw
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e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

—n_
piotr kuwiatek * ibx3sl

Mazuwa

Kategoria

Opis

Ilosc

Cena

Wroc do poprzedniego menu

odaj ciag znakow: klaw

- Kup produkt
e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

: HPF EYSB5ES
Kategoria: laptopy
Opiz: HDD 6BGE,. IMTEL CORE S0LO,. WAGA
Ilosc w magazynie: 49

— poprzedni, x — nastepny,. e — ED¥TUJ, g — zakoncz przegladanie
— KUPUJE?*
ile s=ztuk?:
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- Wyswietl liste zamowien
e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

FZAMOWIENIA KLIENTOW e

umer zamowienia: 4

ICK Klienta: piotr

ID produktu 1.

azwa: SoundBlaster AUDIGY
Kategoria: karty muzyczne
Opis: S5—kanalowa,. =zlacze MIDI
Ilosc w magazynie: 25

ena: 188

warancja: 68

ZAMOWIONYCH SZTUK: 5

— starsze, ¥ — nowszZe, g — =2akoncz przegladanie

- Dodaj nowy produkt do bazy
e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

azwa: dysk twardy
Kategoria: dyski twarde

Opiz: 5TB,. zewnetrzny
Dostepna ilosc: 566
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- Edytuj istniejacy projekt
e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

Opis: 182 klawisze. microsoft natural kevhoard
Ilosc w magazynie: §

klaviatura multimedialna
Kategoria: rowery ;0

- Sortuj baze produktow
e C:\Documents and Settings‘\Administrator'F

Po czym sortowac?

[1]1 Hazuwa
[2]1 Kategoria

[4] Cena
[5]1 Wroc do poprzedniego

osortowano. Zapiszac do pliku? <(t/n)_
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Propozycja rozbudowy programu

Klasy aplikacji mozna wzbogacic¢ o szereg zmiennych i metod utatwiajacych zakupy
przedmiotow oraz prace sprzedajacym. Przydatne mogtyby by¢ informacje mowiace o
statusie realizacji zamoéwienia, dacie zamdwienia, funkcje tworzace statystyki serwisu
itp. Dodatkowo dobrym pomystem bytoby zaimplementowanie dodatkowej klasy
pracownikow magazynu i spedycji, ktorzy takze mieliby dostep do systemu. Dzieki
takiemu podziatowi obowiazkow klient mogtby obserwowad stan realizacji zamowienia
oraz kontrolowanie operacji na kazdym etapie. Obiekty klasy Produkt takze mogtby byc
wzbogacone o dodatkowe obiekty dziedziczace zawierajace komentarze do produktéw
dodawane przez klientow. Dodatkowym udoskonaleniem bytoby przeniesienie bazy
danych z plikéw do relacyjnej bazy danych przez co dostep do danych magtby
nastepowac bez niebezpieczenstwa utraty danych (hazard danych wystepujacy podczas
dostepu do tego samego pliku przez wiele uruchomionych aplikacji sklepu). Dzieki bazie
danych zniktaby koniecznosc tadowania wszystkich danych do pamieci operacyijnej .
Udoskonalen moznabytoby wprowadzac wiele, jednak aplikacja napisana w jezyku C++
nigdy nie bedzie tak funkcjonalna jak sklepy internetowe dziatajace w Internecie oparte
na jezyku PHP wykonywanym po stronie serwera wykorzystujace baze np. baze MySQL.
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